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1. Apresentacdo da ArcelorMittal

ugdo de ago do mundo, tem como propdsito
gentes para um mundo melhor e possui uma
ratégia de sustentabilidade baseada nas 10 Diretrizes do
Desenvolvimento Sustentdvel (DDS), estabelecidas a partir dos 17
Objetivos para o Desenvolvimento Sustentavel (ODS) da Organizacdo
das Nacodes Unidas (ONU), das quais destaca-se o compromisso com d
formacdo de cientistas e engenheiros talentosos para o amanha.

Alinhada ao propésito do negdcio, a Fundagdo ArcelorMittal, busca
transformar a vida das pessoas de forma coletiva e participativa,
compartilhando conhecimento e inovagdo, contribuindo para a inclusdo
e formagdo de cidaddos. Para potencializar o impacto das iniciativas,
atua com 3 eixos prioritdrios: educagdo, cultura e esporte.

Na area da educacdo, a Fundagdo ArcelorMittal investe na formagdo de
talentos nas areas STEAM, pois acredita que ao promover o acesso 4
tecnologia e a inovacgdo, contribui para o desenvolvimento mais integral
da crianga e do jovem e o exercicio da cidadania. Além disso, busca
estar alinhada aos desafios atuais da nossa sociedade, associando &
necessidade urgente da economia global de integrar diferentes areas do
conhecimento para lidar com questdes complexas da realidade, sejam

elas de natureza social, ambiental ou econdmica.




2. Abordagem STEAM

A abordagem STEAM (sigla em inglés para ciéncias, tecnologiq,
engenharia, arte e matematica), em comparagdo a outros movimentos
educacionais, é recente no Brasil, e busca estimular praticas para que
alunos desenvolvam solugdes criativas para as mais variadas questdes
da vida cotidiana. S8o apenas cinco letras que formam um acrénimo

cheio de significados voltados & inovagdo na educagdo.

Indmeras sd@o as representacdes e significados destinados a definir o
STEAM. Entretanto, pesquisadores do movimento STEAM , afirmam que
ndo existe uma definicdo especifica além da composi¢cdo do acrénimo e
que o STEAM pode ter vdrias interpretagcdes. Entre elas, algumas

caracteristicas sdo inerentes ao movimento, como:
» a interdisciplinaridade e a autonomia do aluno;

ma busca por conectar diversas dreas do conhecimento para
desenvolver uma aprendizagem integral, capaz de trabalhar

competéncias, como a autonomia, a criatividade e a colaboracgdo;

= g intencdo de despertar habilidades que resultem na produgdo de

novos conhecimentos e tecnologias de forma criativa e reflexiva.

' BACICH, Lilian; HOLANDA, Leandro. STEAM em sala de aula: a aprendizagem baseada em projetos
integrando conhecimentos na educacdo basica. Penso Editora, 2020.

LI [GlA
S, TEAM



3. O que é a Liga STEAM

O programa Liga STEAM, desenvolvido pela Fundacdo ArcelorMittal,
consiste na readlizacdo de acgdes como formacdo de professores,
iniciativas de promoc¢do a tecnologia e inovacdo com criangas e jovens,

além de eventos para a divulgacdo do tema em nosso pais.

Este programa promoverd um estudo com base em prdticas que
desenvolvam os conteudos curriculares e competéncias como a
comunicacdo, a criatividade, o pensamento cientifico e a colaboracdo,
necessidades latentes da educacdo bdsica que estdo em pleno
processo de implementacdo dos novos curriculos desenvolvidos & luz da
Base Nacional Comum Curricular (BNCC) para as etapas do Ensino

Fundamental e Médio.

O objetivo de fomentar a formagdo para a educacéo em STEAM néo é
apenas para disseminar o interesse dos estudantes para as dreas que
compdem o acrénimo, mas formar cidaddos criticos e preparados para
lidar com um mundo conectado, enfrentando desafios complexos, onde
a tecnologia digital pode ter um papel fundamental se apropriada

adequadamente.

Uma das iniciativas previstas no programa Liga STEAM, consiste na
formacdo de um Coorte de Educadores STEAM para a disseminacdo de
estudos e pesquisas e a construcdo de propostas inovadoras com foco
na melhoria da aprendizagem. Ao final, os integrantes do Coorte
receberdo uma Certificagcdo de Educadores STEAM pela Fundacdo
ArcelorMittal e Triade Educacional.
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Para alcancarmos este objetivo, o programa ird atuar em duas frentes:

1. Formagdo e acompanhamento de um time de educadores de todos os
niveis da educag¢do bdsica, e todas as regides do Brasil, para que
possam desenvolver seus projetos e ter um impacto real em suas regides;

2. Acompanhamento e estimulo a dissemina¢do da educagdo STEAM a
partir da construgdo de materiais de referéncia que possam embasar
estudos e pesquisas sobre o STEAM em nosso pais.

Para atingir esses objetivos, serd realizado um processo seletivo para a
composi¢cdo de um grupo de educadores de acordo com as informagdes

disponibilizadas neste edital.




4. Por que se tornar um Educador
STEAM? (Propésito)

Jo durante um

_  regido e no pais. Por meio de encontros mensais de formagdo e
da interagdo em uma comunidade de aprendizagem, esperamos que
esses educadores alcancem todo seu potencial na elaboracdo de
projetos autorais e inovadores e os disseminem, tornando-se
porta-vozes da inovagdo educacional apoiada na implementa¢do da
Base Nacional Comum Curricular e potencializada pelas dreas de
Ciéncias, Tecnologia, Engenharia, Artes e Matematica.

O Educador STEAM fard parte de um ecossistema nacional de geragdo

de materiais que se tornardo referéncias para as praticas pedagdgicas
de STEAM em sala de aula, recebendo mentoria de especialistas e
profissionais da darea durante todo esse processo. Este programa
culminard em uma certificag@o de Educadores STEAM e os participantes
poderdo se tornar um educador de referéncia para o desenvolvimento
da educag¢do STEAM em nosso pais.

Os educadores participantes receberdo um kit com materiais para
utilizagdo no programa em sua pratica pedagoégica, além de subsidios
para a participagcdo em congressos nacionais e internacionais, desde
que submeta um trabalho para apresentagcdo. O programa prevé
mentoria e suporte para a elaboragcdo destas pesquisas para
publicacdes que impactem o desenvolvimento da educagéo STEAM em
NOSsO pais.
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5. Quem pode se inscrever?

O programa Liga STEAM oferecerd 50 vagas para educadores de redes
publicas e privadas da educagdo bdsica de diferentes regides do pais
que tenham interesse em inovar suas prdaticas pedagogicas e que
gostariam de impactar outros professores a partir de suas proprias
experiéncias. Serdo aceitas inscricbes de educadores de todas as areas
do conhecimento e niveis de escolaridade da Educagédo Basica.

Espera-se que os educadores participantes do processo de selecdo
tenham algum contato com prdaticas pedagdgicas inovadoras, na
implementacdo de metodologias ativas, ou em atividades que explorem
a investigacdo cientifica, ou, ainda, em praticas que estimulem o

pensamento computacional, ou mesmo experiéncia na implementagdo
de projetos STEAM.




6. O que se espera do
participante?

Participag@o em encontros de formag&o mensais on-line;
Elaboracdo de artigos e relatos de experiéncias para a comunicagdo em
publicacdes internas (site, blogs e redes sociais do programa) e externas

(congressos cientificos nacionais e internacionais);

Interagdo em uma comunidade de educadores, por meio de féruns,
postagens e compartilhamento de praticas;

Elaboragcdo de um projeto de impacto para a formagdo de professores
em Educacdo STEAM na sua comunidade (escola ou rede de ensino);

Compartilhamento de publicagdes em redes sociais para contribuir com
a disseminagdo da importdncia da Educacdo STEAM no pais;

Acompanhamento de formagdes sobre educacdo STEAM em redes

publicas de educacgdo, de acordo com as frentes do programa Educagdo
STEAM.
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7. Quanto tempo dura?

A certificagdo Educador STEAM serd prioritariamente online e terd a
duracdo de 8 meses. Para receber a certificagdo, o participante deverd
cumprir todos os requisitos do programa. Todos os participantes do
processo seletivo, selecionados na primeira etapa, receberdo um
certificado de formagcdo de acordo com as horas empregadas nos

encontros sincronos.

8. Como se inscrever?

As inscricbes sdo gratuitas e devem ser feitas exclusivamente pelo
formuldrio eletrénico, clique aqui para acessd-lo , no periodo 29 de
marco de 2022 até as 23h59 do dia 18 de abril de 2022.

Serdo consideradas somente as inscricbes que preencherem todos os
dados solicitados no formuldrio disponibilizado, clique aqui para

acessa-lo. O preenchimento é obrigatério e as inscricbes com
informagdes incompletas ou incorretas implicarGo na automatica

desclassificagdo.

O preenchimento do formuldrio € a Unica forma de inscricdo neste edital.
As inscricbes recebidas de outras formas serdo automaticamente
desclassificadas do processo de selecdo.

O ato da inscrigdo pressupde plena concordancia com os termos deste

regulamento.


https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSfOT8KAGmdRQkrYQrZUZRbQyIiru3U-_wIsSR-xzcwnVv6Iig/viewform
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSfOT8KAGmdRQkrYQrZUZRbQyIiru3U-_wIsSR-xzcwnVv6Iig/viewform
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSfOT8KAGmdRQkrYQrZUZRbQyIiru3U-_wIsSR-xzcwnVv6Iig/viewform

9. Como serd feita a selecéo?

A selecdo serd realizada em etapas, ao longo do processo seletivo, com
base em uma rubrica para cada etapa/fase e da andlise das entregas
por meio de uma banca de especialistas em educagdo STEAM.

10. Quais s@o as etapas do
processo seletivo?

O processo seletivo, para além de apontar os educadores que fardo
parte do programa, tem um propdsito formativo sobre Educacdo STEAM.
Assim, em cada etapaq, o participante serd estimulado a aprofundar seus
conhecimentos sobre Educac&o STEAM, além de se envolver em
experiéncias de aprendizagem que auxiliardo na formagdo sobre o
tema. Todas as etapas sdo classificatérias e eliminatérias. Ao final ser&o

selecionados 50 educadores de todos os estados brasileiros.

a. Primeira etapa: Formuldario de inscrigdo

As inscricdes dos educadores interessados devem ser realizadas até as
23h59 do dia 18 de abril de 2022 por meio do formuldario disponivel no link:

https://forms.gle/zb31CaHESYafjSwp9

Somente serdo aceitas as inscrigbes que estiverem com os dados
completos e finalizadas dentro do prazo.
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Critério de selec&o da primeira etapa/fase:

- Andlise das respostas do formuldrio de inscri¢gdo;
- Aderéncia do perfil ao programa Liga STEAM, conforme explicitado no
item - "Quem pode se inscrever?" disponivel neste edital

b. Segunda etapa: Encontro formativo virtual
O participante serd orientado ao longo de um encontro sincrono, realizado
no dia 27 de abril de 2022, as 20h, on-line, para produzir uma proposta de

implementag¢do de STEAM na Educagdo Bdsica.

Critério de selecd@o da segunda etapa/fase:

- Alinhamento a proposta do programa;

- Possibilidade de impacto em sua rede.




11. Quais sdo as etapas do
programa?

Formacgdo: os participantes selecionados irGo participar de um
programa de formag¢do, com propostas sincronas e assincronas, por meio
de encontros online e de um Ambiente Virtual de Aprendizagem, no qual
terdo contato com temdticas sobre educagcdo STEAM como a
Aprendizagem Baseada em Projetos, a avaliagdo e a documentagdo
para projetos STEAM, a integracdo de recursos digitais e o
desenvolvimento do pensamento computacional. A formagdo terd

duracdo de 40 horas, ao longo dos meses de maio e novembro de 2022.

Mentoria: serdo oferecidas sessbes de mentoria em grupo para a
elaboracdo de projetos, para o desenvolvimento do plano de acdo de
multiplicagdo da temdtica nas comunidades de origem dos
participantes, e para a orientagdo na elaboracdo de relatos de praticas
para a participacdo em eventos nacionais e internacionais. Os encontros
serdo agendados de acordo com a demanda e disponibilidade dos
participantes, entre os meses de setembro e novembro de 2022.

Produgdo do E-book: para a producdo do material, teremos encontros
de alinhamento e um calenddrio para a elaboragcdo dos relatos de
praticas com base nos projetos aplicados pelos participantes em suas
instituicdes de ensino. Os encontros de alinhamento serdo realizados
mensalmente entre os meses de junho e setembro de 2022.
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12. Como entrar em contato?

Em caso de duvidas, os interessados e inscritos poderdo entrar em
contato com o canal de atendimento do edital pelo e-mail
contato@triade.me, durante o periodo de inscri¢cdo.

Toda a comunicagdo com os inscritos serd feita por meio do e-mail e

telefone cadastrados no formuldario no ato da inscrigdo.
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3. Cronograma:
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